Uzivatelska prirucka RadianceKit

Co je RadianceKit?

RadianceKit pfeméniuje fotografie nebo videa realnych objektd na interaktivni 3D modely
pomoci techniky Gaussian Splatting — moderni metody, ktera reprezentuje scény jako
miliony drobnych, barevnych 3D elipsoidll (nazyvanych Gaussiany) namisto tradi¢nich
trojuhelnikovych siti.

Vysledkem je fotorealisticka 3D rekonstrukce, kterou si mlzete prohlizet z libovolného thlu
a exportovat v riznych formatech.

Rychly start

1. Importujte — Pfetahnéte fotografie nebo video vasi scény do aplikace

2. Zpracujte — RadianceKit zarovna kamery a natrénuje model Gaussian Splatting
3. Nahled — Prozkoumeijte 3D vysledek v interaktivnim zobrazeni

4. Exportujte — Ulozte jako PLY, SPZ, gITF nebo v jinych formatech

To je vSe. V jednoduchém rezimu je cely pracovni postup jediné kliknuti po importovani.

Import

Importovani médii

Fotografie
Pro nejlepsi vysledky:

+ Pouzijte 10-50 snimk pofizenych kolem objektu z rliznych Ghld
« Prekryti mezi po sobé jdoucimi snimky by mélo byt alespori 60 %
* Vyhnéte se rozmazani pohybem a pfeexponovanym oblastem

+ Konzistentni osvétleni pfinasi nejlepsi vysledky

« Podporované formaty: JPG, PNG, HEIC, TIFF



Muzete pfetahnout a pustit snimky, pouzit Soubor > Prochazet soubory nebo pfetahnout
celou slozku.

Video

Pretahnéte videosoubor (MP4, MOV) a RadianceKit automaticky extrahuje snimky.
Upravte hustotu vzorkovani pro kontrolu po¢tu snimkd extrahovanych za sekundu videa.

+ Vy$Si hustota = vice snimk( = lepSi kvalita, ale delSi zpracovani
+ 10sekundové video pfi hustoté 2 fps dava ~20 snimku

Existujici scény
Mlzete také otevrit dfive exportované soubory scén:

- .radiancescene — nativni balik scény RadianceKit (obsahuje Gaussiany + data
kamer)
- .ply / .spz / .splat — soubory Gaussian Splatting z jinych nastrojl

Zpracovavaci pipeline

Zarovnani kamer (Structure from Motion)

RadianceKit nejprve urci, odkud byl kazdy snimek pofizen. Tento krok, nazyvany Structure
from Motion (SfM), analyzuje vizualni prvky napfi¢ vasimi snimky a vypocita pozice a
orientace kamer.

K dispozici jsou dva backendy:
« Apple Photogrammetry — vestavény, nevyzaduje instalaci. Funguje dobfe pro
vétsinu sceén.
+ COLMAP — externi nastroj, lepsi pro velké venkovni scény. VyZzaduje samostatnou
instalaci.

Trénovani Gaussian Splatting

Po zarovnani kamer zacina trénovani. Algoritmus:

1. Umisti po¢ate¢ni Gaussiany do detekovanych 3D bodu
2. lterativné zpfesnuje jejich pozice, barvy, velikosti a orientace
3. Periodicky pfidava a odstrarniuje Gaussiany (densifikace) pro zachyceni detailt

Muzete sledovat zlepSovani 3D modelu v realném ¢ase v zobrazeni.



Predvolby trénovani

Predvolba Iterace Pouziti

Quick 1000 Rychly test, nizka kvalita
Preview 5000 Rychly nahled

Balanced 20 000 Dobra kvalita, rozumny ¢as

Quality 40 000 Nejlepsi kvalita

K dispozici jsou dvé strategie densifikace:

+ Classic — pUlvodni pfistup klonovani/rozdéleni/ofezani. Rychlejsi, produkuje vice
Gaussiand.

+ MCMC — stochasticka Langevinova dynamika s gradientem (NeurlPS 2024). Méné
Gaussianu, pomalejsi, ale kompaktnéjsi vysledky.

Preview
Zobrazeni
Navigace
Vstup Akce
Tazeni mysi Orbitovani kolem scény

Shift+TaZzeni nebo Pravé tazeni  Posouvani kamery

Kolecko mysi PFiblizeni/oddaleni
Dvojklik Vycentrovani na bod
Cmd+Kolecko mysi Uprava zorného pole

Rezim pruletu
Stisknéte F pro pfepnuti mezi rezimem orbity a rezimem prUletu. V rezimu pruletu:

+ WASD — pohyb vpfed/vzad/vlevo/vpravo
* Q/E — pohyb nahoru/dolt
» MyS ovlada smér pohledu



Pohledy kamer

+ 0-9 — pfeskoceni na pozici trénovaci kamery (1 = prvnich 10 %, 0 = posledni)
- Sipka vlevo/vpravo — prochazeni trénovacich kamer

* R — resetovani kamery do vychozi pozice

+ T — pfepnuti automatické rotace (oto€ny stal)

« B — pfepinani barvy pozadi (tmavé Seda / Cerna / bila)

Snimani

+ 8 — ulozeni snimku obrazovky na plochu
+ V — nahréani otacivého videa 360°
+ C — zkopirovani informaci o pozici kamery do schranky

Editace

Stisknéte Tab nebo pouzijte Zobrazeni > Vstoupit do rezimu editace pro aktivaci editoru
Gaussianu.

+ Kliknuti / Tazeni — vybér Gaussianu Stétcem

+ Option+Kliknuti — zruseni vybéru Gaussian(
*[/]1 — zmenSeni / zvétSeni velikosti Stétce

* X nebo Delete — smazani vybranych Gaussian(
* Cmd+Z — vraceni posledniho smazani

« Esc — vycisténi vybéru

Toto je uzite€né pro odstranéni plovoucich artefaktl nebo nezadoucich &asti scény.

Exportovani

Export

RadianceKit podporuje vice exportnich formata:

3D formaty
Format Pfipona Popis
Standardni format
PLY ply mraéna bodd. Siroce

podporovany.



Format Pripona Popis

Kvantizované atributy pro

Compressed PLY .ply L
mensi velikost souboru.
Kompaktni Gaussian
SPZ .spz forméat od Google. Velmi
malé soubory.
3D format pfipraveny pro
glTF .glb web. Funguje s three.js a
dalSimi prohlizegi.
Lehky format pro webové
.splat .splat .
prohlizece.
Kompaktni sefazeny
SOG .sog ) ]
Gaussian format.
Média
Format Popis

Orbit Video ~ Otacivé video 360° (MP4)

Web Viewer Samostatny HTML soubor s interaktivnim 3D prohlize¢em

Post-processing

Kompaktifikace mize byt zapnuta v sekci VylepSeni. Odstrani témérf neviditelné
Gaussiany po trénovani, ¢imz snizi velikost souboru o ~55 % bez ztraty vizualni kvality.

Expertni rezim

Expert Mode
Pfepnéte na expertni rezim pfes Rezim > Expertni reZim (Cmd+2) pro plnou kontrolu:

« Navigator (levy postranni panel) — prochazeni importovanych snimk(, seznam kamer
alog

* Inspektor (pravy postranni panel) — pfedvolby trénovani, konfigurace, zivé metriky,
graf ztrat, vylepSeni a export

« Zobrazeni — pIné interaktivni 3D zobrazeni se vSemi ovladacimi prvky



« Pfretahujte sekce inspektoru pro zménu poradi; sbalte sekce, které nepotiebujete

Tipy pro nejlepsi vysledky

1. Prekryti je klicové — Zajistéte alespori 60% prekryti mezi po sobé jdoucimi snimky

2. Pohybujte se kolem objektu — Pokryjte vSechny strany, v€etné horni, pokud je to
mozneé

3. Konzistentni osvétleni — Vyhnéte se smiSenému osvétleni a silnym stindm, které se
meéni mezi zabéry

4. Stabilni zabéry — Vyhnéte se rozmazani pohybem; pouzijte stativ nebo stabilni ruéni
drzeni

5. Neutralni pozadi — Jednoduché pozadi pomaha algoritmu soustfedit se na objekt

6. Vice snimkll pomaha — 30-50 snimk( obvykle pfinasi vynikajici vysledky

7. Pouzivejte predvolby Balanced nebo Quality — Quick/Preview jsou pro testovani;
konec¢né vysledky vyzaduji vice iteraci

8. Vyzkousejte MCMC pro kompaktni export — Pokud zalezi na velikosti souboru,
MCMC produkuje ~70 % méné Gaussiant

Prehled klavesovych zkratek

Navigace
Klavesa Akce
Tazeni mysi Orbitovani / Rozhlizeni

Shift+Tazeni / Pravé tazeni  Posouvani kamery

KoleCko mysi Priblizeni / Pohyb vpfed
WASD Pohyb kamery

Q/E Pohyb nahoru / dolt

F Prepnuti Orbita / Prilet
Dvojklik Vycentrovani na bod

Cmd+Kole¢ko mysSi Uprava zorného pole



Pohledy

Klavesa
R

T

0-9

Sipka vlevo/vpravo

Snimani

Klavesa Akce

Akce

Resetovani kamery

Prepnuti automatické rotace

Prepnuti pfehravani kamery

Pfepinani pozadi

Preskoceni na trénovaci kameru

Predchozi/dalsi kamera

S Ulozeni snimku obrazovky

\Y Nahrani otacivého videa

C Zkopirovani informaci o kamefe
Editor

Klavesa Akce

Tab PFepnuti rezimu editace

Kliknuti / Tazeni

Option+Kliknuti

X/ Delete

Cmd+Z

[/]

Esc

Vybér Gaussiant

ZruSeni vybéru

Smazani vybranych

Zpét

Velikost Stétce

Vycisténi vybéru



Ostatni

Klavesa Akce

Cmd+1 Jednoduchy rezim
Cmd+2 Expertni rezim
Cmd+O Otevfit scénu
Cmd+S Ulozit scénu

Cmd+Shift+S  Ulozit snimek obrazovky
Cmd+Shift+T = Spustit trénovani
Cmd+? Klavesové zkratky

H Pfepnuti napovédy
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