Przewodnik RadianceKit

Czym jest RadianceKit?

RadianceKit przeksztatca zdjecia lub filmy rzeczywistych obiektow w interaktywne modele
3D za pomoca techniki Gaussian Splatting — nowoczesnej metody, ktéra reprezentuje
sceny jako miliony malutkich, kolorowych elipsoid 3D (zwanych Gaussianami), zamiast
tradycyjnych siatek trojkatnych.

Rezultatem jest fotorealistyczna rekonstrukcja 3D, ktérg mozna oglgda¢ z dowolnego kata
i eksportowac¢ w r6znych formatach.

Szybki start

1. Importuj — Przeciagnij zdjecia lub film sceny do aplikaciji

2. Przetwé6rz — RadianceKit wyrébwna kamery i wytrenuje model Gaussian Splatting
3. Podglad — Eksploruj wynik 3D w interaktywnym widoku

4. Eksportuj — Zapisz jako PLY, SPZ, gITF lub w innych formatach

To wszystko. W trybie prostym caty przeptyw pracy to jedno klikniecie po zaimportowaniu.

Import

Importowanie mediow

Zdjecia
Aby uzyska¢ najlepsze wyniki:

+ Uzyj 10-50 zdjeé wykonanych wokot obiektu z réznych katéw

» Naktadanie sie kolejnych zdje¢ powinno wynosi¢ co najmniej 60%
+ Unikaj rozmycia ruchu i przeswietlonych obszarow

+ Spdjne odwietlenie daje najlepsze wyniki

+ Obstugiwane formaty: JPG, PNG, HEIC, TIFF



Mozesz przeciagnac¢ i upuscic zdjecia, uzy¢ opcji Plik > Przegladaj pliki lub upuscic¢ caty
folder.

Wideo

Upusé plik wideo (MP4, MOV), a RadianceKit automatycznie wyodrebni klatki. Dostosuj
gestosé préobkowania, aby kontrolowa¢ liczbe klatek wyodrebnianych na sekunde wideo.

« Wyzsza gestos¢ = wiecej zdje¢ = lepsza jakos¢, ale dtuzsze przetwarzanie
+ 10-sekundowe wideo przy gestosci 2 fps daje ~20 klatek

Istniejace sceny

Mozesz rowniez otworzyé wczesniej wyeksportowane pliki scen:

- .radiancescene — natywny pakiet sceny RadianceKit (zawiera Gaussiany + dane
kamer)
+.ply / .spz / .splat — pliki Gaussian Splatting z innych narzedzi

Potok przetwarzania

Wyréwnanie kamer (Struktura z ruchu)

RadianceKit najpierw okresla, skad zostato wykonane kazde zdjecie. Ten krok, zwany
Structure from Motion (SfM), analizuje cechy wizualne na zdjeciach w celu obliczenia
pozyciji i orientacji kamer.

Dostepne sg dwa silniki:

» Apple Photogrammetry — wbudowany, nie wymaga instalacji. Dziata dobrze w
wigkszosci scen.

+ COLMAP — zewnetrzne narzedzie, lepsze dla duzych scen zewnetrznych. Wymaga
osobnej instalacji.

Trening Gaussian Splatting

Po wyroéwnaniu kamer rozpoczyna sie trening. Algorytm:

1. Umieszcza poczatkowe Gaussiany w wykrytych punktach 3D
2. lteracyjnie udoskonala ich pozycje, kolory, rozmiary i orientacje
3. Okresowo dodaje i usuwa Gaussiany (densyfikacja) w celu uchwycenia szczegbtow

Mozesz obserwowac poprawe modelu 3D w czasie rzeczywistym w widoku.



Presety treningowe

Preset Ilteracje = Zastosowanie

Quick 1000 Szybki test, niska jakos¢
Preview 5000 Szybki podglad

Balanced 20000 Dobra jakos$¢, rozsgdny czas

Quality 40000 Najlepsza jakos¢

Dostepne sg dwie strategie densyfikacji:

+ Classic — oryginalne podejscie klonuj/dziel/przycinaj. Szybsze, generuje wiece;j

Gaussianow.

+ MCMC — stochastyczna dynamika Langevina z gradientem (NeurlPS 2024). Mniej

Gaussianéw, wolniejsze, ale bardziej kompaktowe wyniki.

Preview

Widok

Nawigacja

Sterowanie

Przeciggniecie myszg

Shift+Przeciggniecie lub Prawy przycisk+Przeciggniecie
Kétko przewijania

Podwajne klikniecie

Cmd+Kotko przewijania

Tryb przelotu

Akcja

Orbita wokét sceny

Przesuwanie kamery

Przyblizanie/oddalanie

Wycentrowanie na punkcie

Dostosowanie pola widzenia

Nacisnij F, aby przetgczy¢ miedzy trybem orbity a trybem przelotu. W trybie przelotu:

* WASD — ruch do przodu/tytu/w lewo/w prawo
* Q/E — ruch w gore/w dot
» Mysz steruje kierunkiem patrzenia



Widoki kamer

+ 0-9 — przeskok do pozycji kamery treningowej (1 = pierwsze 10%, 0 = ostatnia)
+ Strzatka w lewo/prawo — przechodzenie migdzy kamerami treningowymi

* R — resetowanie kamery do pozycji domysinej

« T — przetgczanie automatycznej rotacji (obrotnica)

+ B — zmiana koloru tta (ciemnoszary / czarny / biaty)

Przechwytywanie

+ 8 — zapisanie zrzutu ekranu na pulpicie
* V — nagranie obrotowego wideo 360°
+ C — skopiowanie informacji o pozycji kamery do schowka

Edycja

Nacisnij Tab lub uzyj opcji Widok > Wejdz w tryb edycji, aby aktywowaé edytor
Gaussianow.

+ Klikniecie / Przeciggniecie — zaznaczanie Gaussian6w pedzlem
+ Option+Klikniecie — odznaczanie Gaussianéw

*[/] — zmniejszenie / zwiekszenie rozmiaru pedzla

» X lub Delete — usunigcie zaznaczonych Gaussianow

* Cmd+Z — cofnigcie ostatniego usunigcia

* Esc — wyczyszczenie zaznaczenia

Jest to przydatne do usuwania unoszgcych sie artefaktéw lub niepozgdanych czesci
sceny.

Eksportowanie

Export

RadianceKit obstuguje wiele formatéw eksportu:

Formaty 3D
Format Rozszerzenie Opis
Standardowy
PLY .ply

format chmury



Format Rozszerzenie Opis

punktow. Szeroko
obstugiwany.

Kwantyzowane
atrybuty dla

Compressed PLY .ply mnieiszedo
lejszeg

rozmiaru pliku.

Kompaktowy

format Gaussian
SPZ .Spz )
firmy Google.

Bardzo mate pliki.

Format 3D gotowy

do sieci. Dziata z
glTF .glb oo )
three.js i innymi

przegladarkami.

Lekki format dla
.splat .splat przegladarek
internetowych.

Kompaktowy
SOG .sog posortowany
format Gaussian.

Media

Format Opis
Orbit Video ~ Obrotowe wideo 360° (MP4)

Web Viewer Samodzielny plik HTML z interaktywng przeglgdarkg 3D

Post-processing

Kompaktyfikacja moze by¢ wtaczona w sekcji Ulepszenia. Usuwa prawie niewidoczne
Gaussiany po treningu, zmniejszajac rozmiar pliku o ~55% bez utraty jakosci wizualnej.

Tryb eksperta

Expert Mode



Przetgcz na tryb eksperta przez Tryb > Tryb eksperta (Cmd+2), aby uzyskac petng
kontrole:

- Nawigator (lewy pasek boczny) — przeglgdanie zaimportowanych zdje¢, lista kamer i
dziennik

* Inspektor (prawy pasek boczny) — presety treningowe, konfiguracja, metryki na zywo,
wykres strat, ulepszenia i eksport

» Widok — petny interaktywny widok 3D ze wszystkimi kontrolkami

* Przeciagaj sekcje inspektora, aby zmienia¢ ich kolejnosc¢; zwijaj sekcje, ktdrych nie
potrzebujesz

Wskazowki dla najlepszych wynikéw

1. Naktadanie sie jest kluczowe — Zapewnij co najmniej 60% naktadania sie miedzy
kolejnymi zdjeciami

2. Poruszaj sie wokét obiektu — Obejmij wszystkie strony, w tym gore, jesli to mozliwe

3. Spojne oswietlenie — Unikaj mieszanego o$wietlenia i silnych cieni zmieniajgcych sie
miedzy ujeciami

4. Stabilne ujecia — Unikaj rozmycia ruchu; uzyj statywu lub stabilnego trzymania w
rece

5. Neutralne tto — Proste tto pomaga algorytmowi skupi¢ sie na obiekcie

6. Wiecej zdjeé pomaga — 30-50 zdje¢ zwykle daje doskonate wyniki

7. Uzywaj presetéw Balanced lub Quality — Quick/Preview stuzg do testowania;
koncowe wyniki wymagajg wiecej iteracji

8. Wyprobuj MCMC dla kompaktowego eksportu — Jesli rozmiar pliku ma znaczenie,
MCMC generuje ~70% mniej Gaussianow

Skroty klawiszowe

Nawigacja
Klawisz Akcja
Przeciggniecie myszg Orbita / Rozglgdanie sie

Shift+Przeciagniecie / Prawy ,
. Lo Przesuwanie kamery
przycisk+Przeciggniecie

Kotko przewijania Przyblizanie / Ruch do przodu



Klawisz
WASD

Q/E

Podwdéjne kliknigcie

Cmd+Koétko przewijania

Widoki

Klawisz

0-9

Strzatka w lewo/prawo

Przechwytywanie

Klawisz Akcja

Akcja

Ruch kamery

Ruch w gore / w dot

Przetgczanie Orbita / Przelot

Wycentrowanie na punkcie

Dostosowanie pola widzenia

Akcja

Resetowanie kamery

Przetgczanie automatycznej rotaciji

Przetgczanie odtwarzania kamery

Zmiana tta

Przeskok do kamery treningowej

Poprzednia/nastepna kamera

S Zapisanie zrzutu ekranu

\ Nagranie obrotowego wideo

C Skopiowanie informacji o kamerze
Edytor

Klawisz Akcja

Tab

Przetgczanie trybu edycji

Kliknigcie / Przeciggniecie = Zaznaczanie Gaussianoéw



Klawisz Akcja

Option+Klikniecie Odznaczanie

X/ Delete Usuniecie zaznaczonych

Cmd+Z Cofnij

[/] Rozmiar pedzla

Esc Wyczyszczenie zaznaczenia
Inne

Klawisz Akcja

Cmd+1 Tryb prosty

Cmd+2 Tryb eksperta

Cmd+O Otworz scene

Cmd+S Zapisz scene

Cmd+Shift+S  Zapisz zrzut ekranu

Cmd+Shift+T ~ Rozpocznij trening

Cmd+? Skroty klawiszowe

H Przetgczanie naktadki pomocy
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