RadianceKit Kullanim Kilavuzu

RadianceKit Nedir?

RadianceKit, gercek diinyadaki nesnelerin fotograflarini veya videolarini Gaussian
Splatting kullanarak etkilesimli 3D modellere dénigturir. Bu modern teknik, sahneleri
geleneksel Gicgen aglari yerine milyonlarca kiiguk, renkli 3D elipsoid (Gaussian olarak
adlandinlir) ile temsil eder.

Sonug, herhangi bir agidan gorintileyebileceginiz ve cesitli formatlarda disa
aktarabileceginiz fotorealistik bir 3D rekonstriksiyondur.

Hizli Baglangi¢

1. ice Aktarin — Sahnenizin fotograflarini veya videosunu uygulamaya siiriikleyin
2. isleyin — RadianceKit kameralari hizalar ve bir Gaussian Splatting modeli egitir
3. Onizleyin — 3D sonucu etkilesimli gériintiileme alaninda kesfedin

4. Diga Aktarin — PLY, SPZ, gITF veya diger formatlarda kaydedin

Hepsi bu kadar. Basit Modda, ice aktarma sonrasinda tim ig akigi tek bir tiklamadan
ibarettir.

Import

Medya ice Aktarma

Fotograflar
En iyi sonuclar igin:

* Nesnenin etrafinda farkh acgilardan ¢ekilmis 10-50 fotograf kullanin
« Ardisik fotograflar arasindaki 6rtisme en az %60 olmahdir

« Hareket bulanikligi ve asiri pozlanmis alanlardan kaginin

« Tutarli aydinlatma en iyi sonuclari verir

» Desteklenen formatlar: JPG, PNG, HEIC, TIFF



Fotograflari strukleyip birakabilir, Dosya > Dosyalari G6zat segenegini kullanabilir veya bir
klaso6rin tamamini birakabilirsiniz.

Video

Bir video dosyasi (MP4, MOV) birakin; RadianceKit kareleri otomatik olarak cikarir.
Videonun her saniyesinden kag kare ¢ikarilacagini kontrol etmek icin drnekleme
yogunlugunu ayarlayin.

« Daha yuksek yogunluk = daha fazla gériintli = daha iyi kalite, ancak daha uzun isleme
suresi
« 2 fps yogunlukta 10 saniyelik bir video ~20 kare verir

Mevcut Sahneler

Daha 6nce disa aktarilmis sahne dosyalarini da acabilirsiniz:

« .radiancescene — RadianceKit'in yerel sahne paketi (Gaussian verileri + kamera
verilerini icerir)
- .ply / .spz / .splat — diger araclardan Gaussian Splatting dosyalari

isleme Hatti

Kamera Hizalama (Structure from Motion)

RadianceKit dnce her fotografin nereden c¢ekildigini belirler. Structure from Motion (SfM)
olarak adlandirilan bu adim, kamera konumlarini ve yénelimlerini hesaplamak icin
goéruntulerinizdeki gorsel 6zellikleri analiz eder.

iki arka u¢ mevcuttur:

+ Apple Photogrammetry — yerlesik, kurulum gerektirmez. Cogu sahne icin iyi calisir.
+ COLMAP — harici arag, blyuk dis mekan sahneleri icin daha iyidir. Ayri kurulum
gerektirir.

Gaussian Splatting Egitimi
Kameralar hizalandiktan sonra egitim baglar. Algoritma:

1. Algilanan 3D noktalara baslangic Gaussianlarini yerlestirir
2. Konumlarini, renklerini, boyutlarini ve yénelimlerini yinelemeli olarak iyilestirir
3. Detaylar1 yakalamak icin periyodik olarak Gaussian ekler ve kaldirir (yogunlastirma)

3D modelin gergek zamanli olarak iyilesmesini gorinttileme alaninda izleyebilirsiniz.



Egitim On Ayarlan

On Ayar Yineleme Kullanim Amaci

Quick 1.000 Hizli test, disuk kalite
Preview 5.000 Hizh énizleme
Balanced 20.000 lyi kalite, makul siire

Quality 40.000 En iyi kalite

iki yogunlagtirma stratejisi mevcuttur:

+ Classic — orijinal klonlama/bélme/budama yaklasimi. Daha hizli, daha fazla Gaussian
Uretir.

+ MCMC — Stokastik Gradyan Langevin Dinamigi (NeurlPS 2024). Daha az Gaussian,
daha yavas, ancak daha kompakt sonuglar.

Preview

Goruntuleme Alani

Gezinme
Girdi Eylem
Fare Sirikleme Sahne etrafinda yériinge

Shift+Sdrikleme veya Sag Tik+Surukleme = Kamerayl kaydirma

Kaydirma Tekerlegi Yakinlagtirma/uzaklastirma
Cift tiklama Bir noktaya yeniden merkezleme
Cmd+Kaydirma Tekerlegi Gorus alanini ayarlama

Serbest Ucus Modu

Yorunge ve Serbest Ugus modu arasinda gecis yapmak icin F tusuna basin. Serbest Ugus
modunda:

+ WASD — ileri/geri/sola/saga hareket
* Q/E — yukari/asagi hareket



* Fare bakis yénunu kontrol eder

Kamera Goriiniimleri

* 0-9 — egitim kamerasi konumuna atlama (1 = ilk %10, 0 = son)
+ Sol/Sag Ok — egitim kameralari arasinda ilerleme

* R — kamerayi varsayilan konuma sifirlama

* T — otomatik dénusu agcma/kapama (doner tabla)

* B — arka plan rengini degistirme (koyu gri / siyah / beyaz)

Yakalama

+ S — masaustiine ekran gorintisit kaydetme
+V — 360° doner tabla videosu kaydetme
+ C — kamera konum bilgisini panoya kopyalama

Duzenleme

Gaussian dizenleyicisini etkinlestirmek icin Tab tusuna basin veya Gériinim > Diizenleme
Moduna Gir se¢enegini kullanin.

* Tiklama / Siiriikleme — firca ile Gaussianlari secme
« Option+Tiklama — Gaussianlarin se¢imini kaldirma
«[/] — firca boyutunu kicultme / blyltme

+ X veya Delete — secili Gaussianlari silme

+ Cmd+Z — son silme igslemini geri alma

* Esc — secimi temizleme

Bu, ylzen yapay nesneleri veya sahnenin istenmeyen bdlumlerini kaldirmak icin
kullanighdir.

Disa Aktarma

Export

RadianceKit birden fazla disa aktarma formatini destekler:



3D Formatlar

Format Uzant Aciklama

Standart nokta bulutu formati.

PLY .ply . .
Genis ¢apta desteklenir.
Daha kuctk dosya boyutu icin
Compressed PLY .ply . e
kuantize edilmis 6znitelikler.
Google’in kompakt Gaussian
SPZ .Spz L
formati. Cok kucik dosyalar.
Web icin hazir 3D format. three.js
glTF .glb o
ve diger gbruntuleyicilerle cahgir.
Web géruntuleyicileri icin hafif
.splat .splat
format.
SOG .sog Kompakt sirali Gaussian formati.
Medya
Format Aciklama

Orbit Video ~ 360° dbner tabla videosu (MP4)

Web Viewer  Etkilesimli 3D goéruntuleyicili bagimsiz HTML dosyasi

Son isleme

Kompaktlastirma, lyilestirmeler béliiminden etkinlestirilebilir. Egitim sonrasinda
neredeyse goriinmez Gaussianlari kaldirarak dosya boyutunu gorsel kalite kaybi olmadan
~%55 azaltrr.

Uzman Modu

Expert Mode
Tam kontrol i¢cin Mod > Uzman Modu (Cmd+2) tzerinden Uzman Moduna gegin:

+ Gezgin (sol kenar cubugu) — ice aktarilan fotograflari, kamera listesini ve ginligu
inceleme



* Denetci (sag kenar cubugu) — egitim 6n ayarlari, yapilandirma, canli metrikler, kayip

grafigi, iyilestirmeler ve disa aktarma

+ Goruntileme Alani — tim kontrollere sahip tam etkilesimli 3D gérinim

+ Denetci bélimlerini yeniden siralamak icin surtkleyin; ihtiyag duymadiginiz bélimleri

daraltin

En iyi Sonuclar icin ipuclari

1. Ortiisme kilit 5neme sahiptir — Ardisik fotograflar arasinda en az %60 értiisme

saglayin

2. Nesnenin etrafinda dolasin — Mumkunse Ust kisim dahil tum taraflari kapsayin

3. Tutarh aydinlatma — Karisik aydinlatma ve ¢ekimler arasinda degisen guglu

gblgelerden kaginin

4. Sabit cekimler — Hareket bulanikhgindan kaginin; tripod veya sabit el kullanin

5. Nétr arka plan — Basit arka planlar algoritmanin nesneye odaklanmasina yardimci

olur

6. Daha fazla fotograf yardimci olur — 30-50 fotograf genellikle mikemmel sonuglar

verir

7. Balanced veya Quality 6n ayarlarini kullanin — Quick/Preview test icindir; nihai

sonuclar daha fazla yineleme gerektirir

8. Kompakt disa aktarma i¢cin MCMC’yi deneyin — Dosya boyutu 6nemliyse, MCMC

~%70 daha az Gaussian Uretir

Klavye Kisayollari Referansi

Gezinme

Tus

Fare SurUkleme

Shift+Sdrikleme / Sag Tik+Surukleme

Kaydirma Tekerlegi

WASD

Q/E

Eylem

Yéringe / Etrafina bakma
Kameray! kaydirma
Yakinlagtirma / ileri hareket
Kamera hareketi

Yukari / asagi hareket

Yériinge / Serbest Ucus gegcisi



Tus Eylem

Cift tiklama Noktaya yeniden merkezleme

Cmd+Kaydirma Tekerlegi Goris alanini ayarlama
Gorunumler

Tus Eylem

R Kameray! sifirlama

T Otomatik doéniist agma/kapama

P Kamera oynatmay1 agma/kapama

B Arka plani degistirme

0-9 Egitim kamerasina atlama

Sol/Sag Ok = Onceki/sonraki kamera

Yakalama
Tus Eylem
S Ekran goéruntisi kaydetme
Vv Déner tabla videosu kaydetme
C Kamera bilgisini kopyalama
Duzenleyici
Tus Eylem
Tab Dizenleme modunu agma/kapama

Tiklama / Strikleme  Gaussianlari segcme
Option+Tiklama Secimi kaldirma
X/ Delete Secilenleri silme

Cmd+Z Geri alma



Tus

[/]

Esc

Diger
Tus
Cmd+1
Cmd+2
Cmd+O
Cmd+S
Cmd+Shift+S
Cmd+Shift+T

Cmd+?

H

Eylem
Firca boyutu

Secimi temizleme

Eylem

Basit Mod

Uzman Modu

Sahne A¢

Sahne Kaydet

Ekran Gorlintlsi Kaydet
Egitimi Bagslat

Klavye Kisayollari

Yardim katmanini agma/kapama
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